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ABSTRAK

Tanaman cabai rawit membutuhkan kelembaban tanah dan kondisi lingkungan
yang stabil untuk mendukung pertumbuhannya. Penyiraman manual sering kali
tidak efektif karena keterbatasan waktu dan ketidak akuratan dalam pemberian air.
Oleh karena itu, pada penelitian ini dirancang dan dibangun sistem penyiraman
otomatis dan monitoring berbasis Internet of Things (IoT) dengan mikrokontroler
ESP32. Sistem dilengkapi sensor soil moisture untuk mendeteksi kelembaban
tanah, sensor DHT11 untuk mengukur suhu dan kelembaban udara, serta sensor
DS18B20 untuk membaca suhu tanah secara akurat. Berdasarkan data kelembaban
tanah, sistem akan mengaktifkan pompa air secara otomatis saat kelembaban turun
di bawah 50%, dan mematikan pompa ketika kelembaban melebihi 65%. Data dari
sensor ditampilkan pada LCD 16x2 dan dikirim ke platform /o7 agar pengguna
dapat memantau kondisi tanaman secara real-time melalui aplikasi. Pengembangan
sistem dilakukan dengan metode Agile, meliputi tahap analisis, perancangan,
implementasi, pengujian, dan pemeliharaan. Hasil pengujian dengan metode black
box testing menunjukkan bahwa sistem mampu menyiram secara otomatis dengan
ketepatan sesuai batas kelembaban yang ditetapkan, dan menampilkan data sensor
dengan baik. Sistem ini diharapkan dapat meningkatkan efisiensi penyiraman dan
mendukung perawatan tanaman cabai secara optimal.

Kata Kunci : Penyiraman Otomatis, [oT, ESP32, Tanaman Cabai Rawit, Soil
Moisture, DHT11, DS118B20, Agile
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ABSTRACT

Chili pepper plants require soil moisture and stable environmental conditions
to support their growth. Manual watering is often ineffective due to time constraints
and inaccuracy in watering. Therefore, in this study, an Internet of Things (IoT)-
based automatic watering and monitoring system was designed and built using an
ESP32 microcontroller. The system is equipped with a soil moisture sensor to detect
soil moisture, a DHTI1 sensor to measure air temperature and humidity, and a
DS18B20 sensor to accurately read soil temperature. Based on soil moisture data,
the system will automatically activate the water pump when humidity drops below
50%, and turn off the pump when humidity exceeds 65%. Data from the sensors is
displayed on a 16x2 LCD and sent to an IoT platform so users can monitor plant
conditions in real-time through an application. System development was carried out
using the Agile method, including the stages of analysis, design, implementation,
testing, and maintenance. Test results using the black box testing method showed
that the system was able to water automatically with accuracy according to the set
humidity limits, and displayed sensor data well. This system is expected to improve
watering efficiency and support optimal chili plant care.

Keywords : Automatic Watering, 10T, ESP32, Chili pepper Plants, Soil Moisture,
DHTI11, DS118B20, Agile
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