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ABSTRAKSI 

Kemajuan teknologi informasi pada era Revolusi Industri 4.0 telah mendorong 

digitalisasi di berbagai bidang, termasuk sistem administrasi di sektor pendidikan. 

Presensi sebagai salah satu kegiatan yang ya dikelola dengan akurat, aman, dan 

efisien untuk mendukung kelancaran proses pembelajaran. Namun, di SMP PGRI 

1 Kebumen, pencatatan kehadiran siswa masih dilakukan secara manual. Kondisi 

ini menimbulkan berbagai permasalahan, seperti kesalahan input data, kerusakan 

atau hilangnya arsip, keterlambatan,serta rekapitulasi dalam penggunaan waktu dan 

tenaga. Untuk menjawab tantangan tersebut, penelitian ini mengembangkan sistem 

presensi berbasis Web yang dapat diakses secara online melalui perangkat 

terhubung internet. Metode pengembangan yang digunakan adalah model Agile, 

yang memungkinkan penyesuaian kebutuhan dan perbaikan fitur secara iteratif. 

Tahapan pengembangan meliputi perencanaan, analisis, desain, implementasi, dan 

pemeliharaan sistem. Pemodelan sistem dilakukan dengan Data Flow Diagram 

(DFD), sedangkan pengolahan dan penyimpanan data memanfaatkan PHP dan 

MySQL. Dengan penerapan sistem ini, diharapkan pengelolaan data kehadiran 

menjadi lebih akurat, efisien, dan aman, sekaligus mendukung evaluasi kedisiplinan 

siswa secara objektif serta menyediakan informasi yang dapat diakses kapan saja. 

Kata kunci: presensi, Website, agile, qr-code, sistem 
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ABSTRACTION 

Advances in information technology in the era of the Industrial Revolution 4.0 have 

encouraged digitalization in various fields, including administrative systems in the 

education sector. Attendance as one of the activities that must be managed 

accurately, safely, and efficiently to support the smooth learning process. However, 

at SMP PGRI 1 Kebumen, recording student attendance is still done manually. This 

condition causes various problems, such as data input errors, damage or loss of 

archives, delays in recapitulation, and inefficiency in the use of time and energy. 

To answer these challenges, this reSearch develops a Web-based attendance system 

that can be accessed online through internet-connected devices. The development 

method used is the Agile model, which allows customization of needs and 

improvement of features iteratively. The development stages include planning, 

analysis, design, implementation, and system maintenance. System modeling is 

done with Data Flow Diagram (DFD), while data processing and storage utilize 

PHP and MySQL. With the implementation of this system, it is expected that the 

management of attendance data will be more accurate, efficient, and secure, while 

supporting the objective evaluation of student discipline and providing information 

that can be accessed at any time. 

Keywords: attendance, Website, agile, qr-code, system 
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