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ABSTRAK 

 

Perkembangan Teknologi Informasi dan Komunikasi (TIK) telah 

mendorong lembaga pendidikan untuk melakukan digitalisasi dalam berbagai 

aspek, termasuk administrasi keuangan sekolah. Di SMP PGRI 1 Kebumen, 

pengelolaan pembayaran siswa masih dilakukan secara manual melalui pencatatan 

dalam dokumen fisik, yang memiliki banyak kelemahan seperti risiko kehilangan 

data, kesalahan pencatatan, keterlambatan pembuatan laporan, serta kurangnya 

transparansi bagi siswa maupun wali siswa. Kondisi ini menimbulkan kebutuhan 

akan sistem informasi yang mampu mendukung proses administrasi pembayaran 

siswa yang dapat diakses oleh seluruh pihak terkait dengan lebih mudah. 

 

Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan membangun Sistem Informasi 

Pembayaran Siswa berbasis Progressive Web Apps (PWA) pada SMP PGRI 1 

Kebumen. Sistem dikembangkan menggunakan metode Agile Kanban, yang 

memungkinkan proses pengembangan dilakukan secara bertahap dan adaptif sesuai 

kebutuhan. Teknologi yang digunakan meliputi Node.js, Express.js, React.js, Vite, 

dan MySQL. Integrasi Google Authentication diterapkan untuk login, Midtrans 

digunakan sebagai layanan pembayaran digital, serta notifikasi di dalam aplikasi 

untuk memberikan informasi pembayaran secara langsung kepada pengguna. 

 

Hasil pengujian Black Box menunjukkan seluruh fitur, seperti pencatatan 

pembayaran, pengelolaan data siswa, laporan, dan notifikasi, berjalan sesuai 

rancangan tanpa kesalahan fungsi utama. Pengujian Lighthouse menghasilkan skor 

Performance 98, Accessibility 93, Best Practices 100, dan SEO 100, yang 

seluruhnya berada pada kategori baik. Evaluasi pengguna (kepala sekolah, staf 

keuangan, dan perwakilan siswa) juga menunjukkan respons positif, di mana sistem 

dinilai mempermudah administrasi pembayaran, meningkatkan transparansi, serta 

mengurangi kendala pada mekanisme manual. 

 

Berdasarkan hasil penelitian dan analisis, sistem ini terbukti berhasil 

dibangun sesuai kebutuhan serta layak diimplementasikan sebagai solusi digital 

untuk mendukung modernisasi administrasi pembayaran siswa di SMP PGRI 1 

Kebumen. 

 

Kata Kunci: Sistem Informasi, Pembayaran Siswa, Progressive Web Apps, Agile 

Kanban. 
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ABSTRACT 

 

The development of Information and Communication Technology (ICT) has 

encouraged educational institutions to digitize various aspects, including school 

financial administration. At SMP PGRI 1 Kebumen, student payment management 

is still carried out manually through physical document recording, which has many 

weaknesses such as the risk of data loss, recording errors, delays in report 

generation, and a lack of transparency for students and parents. This condition has 

created a need for an information system that can support the student payment 

administration process and be more easily accessed by all relevant parties. 

 

This study aims to design and develop a Student Payment Information 

System based on Progressive Web Apps (PWA) at SMP PGRI 1 Kebumen. The 

system was developed using the Agile Kanban method, which allows the 

development process to be carried out in stages and adaptively according to needs. 

The technologies used include Node.js, Express.js, React.js, Vite, and MySQL. 

Google Authentication integration is implemented for login, Midtrans is used as a 

digital payment service, and in-app notifications are used to provide payment 

information directly to users. 

 

Black Box testing results show that all features, such as payment recording, 

student data management, reports, and notifications, run as designed without any 

major functional errors. Lighthouse testing resulted in scores of 98 for 

Performance, 93 for Accessibility, 100 for Best Practices, and 100 for SEO, all of 

which are in the good category. User evaluations (principals, financial staff, and 

student representatives) also showed positive responses, with the system being 

rated as simplifying payment administration, increasing transparency, and 

reducing obstacles in manual mechanisms. 

 

Based on the results of research and analysis, this system has been proven 

to be successfully built according to requirements and is feasible to be implemented 

as a digital solution to support the modernization of student payment administration 

at SMP PGRI 1 Kebumen. 

 

Keywords: Information System, Student Payment, Progressive Web Apps, Agile 

Kanban. 
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