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ABSTRAK

Pertumbuhan teknologi membawa berbagai inovasi, salah satunya adalah teknologi
keuangan yang dikenal dengan Financial Technology (Fintech). Fintech
merupakan layanan keuangan digital yang populer dan mengalami perkembangan
yang signifikan di Indonesia. Penelitian ini menggunakan Shopeepay sebagai objek
penelitian. Penelitian dilatar belakangi oleh dilihat dari segi nilai dan jumlah
pengguna, Shopeepay termasuk dalam dompet digital dengan pengguna terbanyak.
Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengetahui pengaruh literasi keuangan,
persepsi kemudahan dan gaya hidup terhadap keputusan menggunakan Shopeepay
pada generasi Z di kabupaten Kebumen. Penelitian ini menggunakan metode
penelitian kuantitatif. Populasi pada penelitian ini adalah generasi Z di kabupaten
Kebumen, dengan sampel penelitian generasi Z yang menggunakan Shopeepay
sebanyak 100 responden. Pengambilan sampel dengan menggunakan teknik
purposive sampling. Teknik pengumpulan data pada penelitian ini menggunakan
kuesioner (angket) dan wawancara. Adapun analisis yang digunakan pada
penelitian ini yaitu regresi linear berganda. Hasil penelitian menunjukkan bahwa
secara parsial variabel literasi keuangan, persepsi kemudahan, dan gaya hidup
berpengaruh positif dan signifikan terhadap keputusan menggunakan Shopeepay
dengan nilai sig < 0,05 dan nilai t hitung > t tabel 1,984. Sedangkan secara simultan
variabel literasi keuangan, persepsi kemudahan dan gaya hidup berpengaruh
terhadap keputusan menggunakan Shopeepay sebesar 47,3% sementara sisanya
52,7% dipengaruhi oleh variabel lain di luar penelitian ini. Bagi peneliti selanjutnya
diharapkan untuk menambahkan atau menggunakan variabel lain yang belum
digunakan dalam

penelitian ini.

Kata Kunci : Literasi Keuangan, Persepsi Kemudahan, Gaya Hidup
, Keputusan Menggunakan
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ABSTRACT

Technological growth brings various innovations, one of which is financial
technology known as Financial Technology (Fintech). Fintech is a popular digital
financial service and has experienced significant development in Indonesia. This
study uses Shopeepay as the research object. The research is motivated by the fact
that in terms of value and number of users, Shopeepay is included in the digital
wallet with the most users. The purpose of this study is to determine the influence
of financial literacy, perceived ease of use and digital lifestyle on the decision to
use Shopeepay among generation Z in Kebumen district. This study uses
quantitative research methods. The population in this study is generation Z in
Kebumen district, with a research sample of generation Z who use Shopeepay of
100 respondents. Sampling used a purposive sampling technique. Data collection
techniques in this study used questionnaires and interviews. The analysis used in
this study is multiple linear regression. The results of the study indicate that
partially the variables of financial literacy, perceived ease of use, and lifestyle have
a positive and significant effect on the decision to use Shopeepay with a sig value
<0.05 and a calculated t value > t table 1.984. Meanwhile, the variables of financial
literacy, perceived ease of use, and lifestyle simultaneously influenced the decision
to use Shopeepay by 47.3%, while the remaining 52.7% was influenced by other
variables outside this study. Future researchers are encouraged to add or utilize
other variables not included in this study.

Keywords: Financial Literacy, Perceived Ease of Use, Lifestyle, Decision to Use
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