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ABSTRAKSI 

 

Keamanan rumah menjadi aspek penting dalam mendukung perlindungan 

aset fisik maupun informasi, terutama pada instansi pemerintah seperti kantor desa 

yang menyimpan dokumen penting dan barang berharga. Namun, pengawasan 

secara manual masih banyak digunakan meskipun memiliki berbagai keterbatasan 

seperti ketergantungan pada tenaga manusia, potensi kelengahan, serta tidak adanya 

sistem notifikasi dini. Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan membangun 

sistem keamanan rumah pintar berbasis Internet of Things (IoT) menggunakan 

NodeMCU ESP8266 sebagai mikrokontroler, sensor PIR untuk mendeteksi 

gerakan manusia, dan sensor MQ-2 untuk mendeteksi asap atau kebocoran gas. 

Sistem ini juga terintegrasi dengan aplikasi Blynk untuk mengirimkan notifikasi 

secara real-time ke perangkat pengguna. 

Metode pengembangan sistem yang digunakan adalah metode agile, yang 

bersifat iteratif dan fleksibel. Proses pengembangan dibagi ke dalam beberapa 

tahapan sprint, yaitu: perencanaan kebutuhan, perancangan sistem, implementasi 

perangkat keras dan lunak, pengujian fungsional pada setiap modul, serta evaluasi 

dan perbaikan berkelanjutan berdasarkan hasil uji coba. Hasil pengujian 

menunjukkan bahwa sistem mampu mendeteksi pergerakan manusia dengan 

tingkat keberhasilan 95%, dan mendeteksi keberadaan gas/asap dengan akurasi 

93%, dan waktu respons sistem rata-rata dalam mengirimkan notifikasi kepada 

pengguna adalah 3 hingga 5 detik setelah sensor mendeteksi perubahan kondisi 

lingkungan. Sistem ini dinilai mampu meningkatkan tingkat keamanan ruangan 

dengan biaya yang relatif efisien serta mempermudah pengawasan jarak jauh 

melalui koneksi internet. 

Diharapkan, penelitian ini dapat menjadi solusi alternatif dalam penerapan sistem 

keamanan modern yang adaptif, khususnya pada lingkungan kantor desa atau 

instansi lainnya yang memiliki keterbatasan dalam pengawasan manual. 

Kata kunci: Internet of Things, Smart Home, Sistem Keamanan, NodeMCU 

ESP8266, Sensor PIR, Sensor MQ-2, Blynk. 
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ABSTRACT 

 

Home security is a crucial aspect in supporting the protection of physical 

and information assets, especially in government agencies such as village offices 

that store important documents and valuables. However, manual monitoring is still 

widely used despite its limitations, such as dependence on human labor, potential 

for negligence, and the lack of an early notification system. This research aims to 

design and build an Internet of Things (IoT)-based smart home security system 

using the NodeMCU ESP8266 as a microcontroller, a PIR sensor to detect human 

movement, and an MQ-2 sensor to detect smoke or gas leaks. This system is also 

integrated with the Blynk application to send real-time notifications to user devices. 

 

The system development method used was agile, which is iterative and 

flexible. The development process was divided into several sprint stages: 

requirements planning, system design, hardware and software implementation, 

functional testing of each module, and continuous evaluation and improvement 

based on the test results. Test results showed that the system was able to detect 

human movement with a 95% success rate and detect the presence of gas/smoke 

with 93% accuracy. The average system response time in sending notifications to 

users was 3 to 5 seconds after the sensor detected a change in environmental 

conditions. This system is considered capable of increasing room security levels at 

a relatively cost-effective rate and facilitating remote monitoring via an internet 

connection. 

 

It is hoped that this research can provide an alternative solution for implementing a 

modern, adaptive security system, particularly in village offices or other institutions 

that have limited manual monitoring capabilities. 

 

Keywords: Internet of Things, Smart Home, Security System, NodeMCU 

ESP8266, PIR Sensor, MQ-2 Sensor, Blynk. 
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