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ABSTRAK 

Kabupaten Kebumen memiliki potensi besar dalam sektor pariwisata, baik wisata 

alam, budaya, maupun buatan. Penyampaian informasi pariwisata yang masih 

dilakukan secara manual melalui brosur dan katalog terbukti kurang efektif dalam 

menjangkau masyarakat luas. Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan 

membangun sistem informasi pariwisata berbasis website guna mendukung kinerja 

Dinas Pariwisata dan Kebudayaan Kabupaten Kebumen dalam mengelola dan 

menyebarluaskan informasi destinasi wisata secara sistematis, terstruktur, dan 

mudah diakses. Metode pengembangan sistem menggunakan pendekatan Agile, 

yang memungkinkan proses dilakukan secara bertahap dan adaptif terhadap 

kebutuhan pengguna. Perancangan sistem dilakukan dengan pendekatan Unified 

Modeling Language (UML) dan diimplementasikan menggunakan framework 

Laravel dengan arsitektur Model-View-Controller (MVC). Pengujian sistem 

dilakukan melalui metode Black Box Testing dan User Acceptance Testing (UAT). 

Hasil pengujian menunjukkan bahwa seluruh fitur berjalan dengan baik dan sesuai 

kebutuhan pengguna, dengan tingkat kepuasan sebesar 86% dari pihak admin dan 

89,5% dari pengguna umum. Sistem ini menyajikan informasi yang mencakup 

deskripsi objek wisata, lokasi, harga tiket, fasilitas, galeri, serta data jumlah 

pengunjung. Meskipun sistem telah menunjukkan hasil yang positif, masih terdapat 

beberapa keterbatasan, seperti belum mendukung input data massal, integrasi 

Google Maps yang belum menampilkan rute perjalanan, sistem keamanan yang 

masih menggunakan fitur bawaan Laravel, dan ketiadaan fitur rekomendasi 

berdasarkan preferensi pengguna. Pengembangan lanjutan sangat disarankan untuk 

meningkatkan kinerja dan kelengkapan sistem agar semakin optimal dan responsif 

terhadap kebutuhan pengguna. 

Kata kunci : Sistem Informasi, Pariwisata, Website, Agile, Kebumen. 
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ABSTRACT 

Kebumen Regency holds great potential in the tourism sector, encompassing 

natural, cultural, and artificial attractions. The current method of disseminating 

tourism information through brochures and catalogs is considered ineffective in 

reaching a wider audience. This study aims to design and develop a website-based 

tourism information system to support the performance of the Kebumen Regency 

Tourism and Culture Office in managing and disseminating destination information 

in a systematic, structured, and accessible manner. The system development adopts 

the Agile methodology, which allows for iterative and flexible processes based on 

user needs. The system is designed using the Unified Modeling Language (UML) 

and implemented with the Laravel framework using the Model-View-Controller 

(MVC) architecture. System testing was conducted using Black Box Testing and 

User Acceptance Testing (UAT). The results indicate that all features function as 

expected, with a satisfaction rate of 86% from administrators and 89.5% from 

general users. The system provides information including destination descriptions, 

locations, ticket prices, facilities, galleries, and visitor data. Although the system 

has shown positive outcomes, it still has certain limitations such as the lack of bulk 

data input, non-functional route display on Google Maps integration, default 

Laravel-based security, and absence of preference-based recommendation features. 

Further development is strongly encouraged to improve the system's functionality 

and adaptability to users’ evolving needs. 

Keywords : information system, tourism, website, Agile, Kebumen. 
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