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ABSTRAK

Pengelolaan peminjaman dan pengembalian kunci ruangan di Universitas Putra
Bangsa masih dilakukan secara manual dan semi-digital menggunakan buku
pencatatan serta Microsoft Excel. Kondisi tersebut menimbulkan beberapa
permasalahan, seperti risiko kesalahan dan kehilangan data, kesulitan dalam
pencarian riwayat peminjaman, serta belum tersedianya informasi status kunci
secara real-time. Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis kebutuhan,
merancang, membangun, dan menguji aplikasi KURMON (Kunci Ruangan
Monitoring) sebagai sistem berbasis web yang dapat mendukung proses pencatatan,
pengelolaan, dan monitoring peminjaman serta pengembalian kunci ruangan di
Universitas Putra Bangsa. Metode penelitian yang digunakan adalah Research and
Development (R&D), sedangkan pengembangan perangkat lunak menggunakan
model Waterfall. Aplikasi dikembangkan menggunakan React JS sebagai teknologi
antarmuka dan Firebase sebagai backend dan penyimpanan data. Pengujian
dilakukan menggunakan metode Black Box Testing terhadap fungsi aplikasi. Hasil
pengujian menunjukkan bahwa seluruh fitur yang diuji dapat berjalan sesuai dengan
skenario dan menghasilkan keluaran yang sesuai dengan kebutuhan fungsional
sistem. Dengan demikian, aplikasi KURMON berhasil dikembangkan sebagai
solusi digital yang dapat mendukung proses pencatatan, pengelolaan, dan
monitoring peminjaman serta pengembalian kunci ruangan secara lebih terstruktur
dan efektif di Universitas Putra Bangsa.

Kata kunci: KURMON, monitoring kunci ruangan, Research and Development,
Waterfall, React JS, Firebase, Black Box Testing.
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ABSTRACT

The management of room key borrowing and returning at Universitas Putra Bangsa
is still carried out manually and semi-digitally using record books and Microsoft
Excel. This condition causes several problems, such as the risk of data errors and
loss, difficulties in searching borrowing history, and the unavailability of real-time
key status information. This research aims to analyze the requirements, design,
develop, and test the KURMON (Kunci Ruangan Monitoring) application as a
web-based system that supports the recording, management, and monitoring of
room key borrowing and returning at Universitas Putra Bangsa. The research
method used is Research and Development (R&D), while the software development
process uses the Waterfall model. The application was developed using React JS as
the interface technology and Firebase as the backend and data storage. Testing was
conducted using the Black Box Testing method on the application’s functions. The
test results showed that all tested features operated according to the test scenarios
and produced outputs that met the functional requirements of the system. Therefore,
the KURMON application was successfully developed as a digital solution that can
support the recording, management, and monitoring of room key borrowing and
returning in a more structured and effective manner at Universitas Putra Bangsa.

Keywords: KURMON, room key monitoring, Research and Development,
Waterfall, React JS, Firebase, Black Box Testing.
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