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ABSTRAKSI 

Pengumuman kelulusan merupakan tahapan penting dalam dunia pendidikan yang 

menandai selesainya proses pembelajaran siswa. Namun, di SMK Taman Karya 

Madya Teknik Kebumen, proses penyampaian informasi kelulusan masih 

dilakukan secara manual, seperti melalui selembaran kertas atau siaran langsung di 

media sosial, yang dinilai kurang efisien, rentan terhadap kesalahan pencatatan, 

serta menyulitkan siswa yang berada di luar kota untuk mengakses informasi. Maka 

dari itu  penelitian ini bertujuan untuk merancang dan membangun sistem informasi 

kelulusan berbasis web guna mempermudah proses distribusi informasi kelulusan 

secara digital, cepat, dan akurat. Sistem ini dikembangkan menggunakan bahasa 

pemrograman PHP dengan basis data MySQL sebagai tempat penyimpanan data 

kelulusan  serta framework Bootstrap untuk mendukung antarmuka pengguna yang 

responsif dan mudah digunakan di berbagai perangkat. Metode pengembangan 

perangkat lunak yang digunakan adalah model waterfall yang mencakup tahapan 

analisis kebutuhan, desain sistem, implementasi, pengujian, dan pemeliharaan. 

Tidak hanya menampilkan informasi kelulusan sistem ini juga memiliki beberapa 

keunggulan yakni kemampuan pencarian data siswa secara cepat, status kelulusan 

yang langsung muncul dan halaman kontak yang memudahkan komunikasi antara 

siswa dan pihak sekolah. Pengujian sistem dilakukan dengan metode blackbox 

testing untuk memastikan seluruh fungsi sistem berjalan dengan baik sesuai 

kebutuhan pengguna. Hasil dari implementasi menunjukkan bahwa sistem ini 

mampu meningkatkan efisiensi administrasi sekolah mengurangi beban kerja 

petugas serta memberikan kemudahan akses informasi kelulusan bagi siswa kapan 

saja dan di mana saja. Dengan hadirnya sistem ini beserta fitur-fitur utamanya yaitu 

pengelolaan data siswa, pengumuman kelulusan secara online, pencarian informasi 

yang cepat, dan akses berbasis web yang responsive diharapkan SMK TKM Teknik 

Kebumen dapat lebih siap dalam menghadapi digitalisasi pendidikan dan menjadi 

contoh bagi institusi lain yang ingin mengembangkan sistem informasi serupa. 

. 
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ABSTRACT 

Graduation announcements represent a crucial stage in education, marking the 

completion of the students' learning process. However, at SMK Taman Karya 

Madya Teknik Kebumen, the dissemination of graduation information is still 

carried out manually, such as through printed sheets or live broadcasts on social 

media, which is considered inefficient, prone to data entry errors, and difficult to 

access for students residing outside the city. Therefore, this study aims to design 

and develop a web-based graduation information system to facilitate the 

distribution of graduation results digitally, accurately, and in real-time. The system 

was built using PHP programming language MySQL as the database to store 

graduation information, and the Bootstrap framework to support a responsive and 

user-friendly interface across multiple devices. The development method used is the 

Waterfall model, which includes stages such as requirement analysis, system 

design, implementation, testing, and maintenance. In addition to displaying 

graduation information, the system is equipped with several advantages, such as 

fast student data search, instant display of graduation status, and a contact page 

that facilitates communication between students and the school. System testing was 

conducted using the blackbox testing method to ensure that all functions operate 

correctly and meet user expectations. The implementation results show that this 

system can improve administrative efficiency, reduce staff workload, and provide 

easy access to graduation information for students anytime and anywhere. With the 

presence of this system along with its main features, namely student data 

management, online graduation announcements, fast information retrieval, and 

responsive web-based access, it is expected that SMK TKM Teknik Kebumen will 

be better prepared to face the digitalization of education and become a model for 

other institutions that wish to develop a similar information system. 
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