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ABSTRAK 

 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan sistem informasi katalog 

makanan ringan berbasis website sebagai sarana memperkenalkan produk-produk 

Galeri PLUT KUMKM Kebumen. Latar belakang penelitian berangkat dari belum 

adanya media katalog digital yang mampu menyajikan informasi produk UMKM 

secara rapi, menarik, dan mudah diakses oleh masyarakat. Proses pengembangan 

sistem menggunakan metode Waterfall yang meliputi tahap analisis kebutuhan, 

perancangan, implementasi, pengujian, hingga pemeliharaan. Pengumpulan data 

dilakukan melalui studi literatur, observasi di lokasi Galeri PLUT KUMKM 

Kebumen dan wawancara dengan pengelola atau admin Galeri. Hasil akhir 

penelitian berupa website katalog dengan fitur pengelolaan produk, kategori, dan 

data UMKM melalui panel admin, serta tampilan publik yang menampilkan daftar 

produk beserta deskripsi, foto, dan informasi produsen. Pengujian menggunakan 

metode Black Box Testing menunjukkan bahwa seluruh fitur berfungsi sesuai yang 

diharapkan dan mampu memenuhi kebutuhan pengguna. Kehadiran sistem ini 

diharapkan dapat meningkatkan efektivitas promosi, memperluas jangkauan 

pemasaran, dan memudahkan konsumen dalam memperoleh informasi terkait 

produk makanan ringan lokal. 

Kata Kunci: Katalog Produk, Website, UMKM, Galeri PLUT, Waterfall 
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ABSTRACT 

This research aims to develop a website-based snack food catalog information 

system as a means of introducing products from the PLUT KUMKM Kebumen 

Gallery. The research background stems from the lack of a digital catalog media 

capable of presenting information on MSME products in a neat, attractive, and 

easily accessible manner to the public. The system development process used the 

Waterfall method, which encompasses needs analysis, design, implementation, 

testing, and maintenance. Data collection was conducted through literature review, 

on-site observations at the PLUT KUMKM Kebumen Gallery, and interviews with 

the Gallery's managers or administrators. The final result of the research is a catalog 

website with features for managing products, categories, and MSME data through 

an admin panel, as well as a public display displaying a list of products along with 

descriptions, photos, and manufacturer information. Testing using the Black Box 

Testing method showed that all features functioned as expected and met user needs. 

The presence of this system is expected to increase promotional effectiveness, 

expand marketing reach, and facilitate consumers in obtaining information 

regarding local snack products. 

Keywords: Product Catalog, Website, MSME, PLUT Gallery, Waterfall 
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