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ABSTRAKSI

UMKM AYA JTM merupakan salah satu usaha mikro yang mengalami kendala
dalam pengelolaan data penjualan, pencatatan stok barang, dan penyusunan laporan
yang masih dilakukan secara manual. Permasalahan tersebut menyebabkan proses
bisnis menjadi tidak efisien dan rawan kesalahan. Oleh karena itu, dibutuhkan
sistem informasi penjualan yang mampu mempercepat, mempermudah, dan
memperbaiki akurasi pencatatan serta pelaporan. Penelitian ini bertujuan untuk
merancang dan membangun sistem informasi penjualan berbasis web yang dapat
membantu pengelolaan transaksi penjualan, data barang, serta laporan secara
terstruktur dan otomatis. Metode pengembangan sistem yang digunakan adalah
metode Waterfall, yang mencakup tahapan analisis, perancangan dengan
pemodelan UML, implementasi menggunakan PHP dan Codelgniter, serta
pengujian sistem. Pengujian sistem dilakukan dengan dua metode, yaitu Black box
untuk memastikan setiap fungsi berjalan sebagaimana mestinya, dan User
Acceptance Test (UAT) selama tiga hari guna mengetahui tingkat penerimaan
sistem oleh pengguna. Hasil yang diharapkan dari penelitian ini adalah terciptanya
sistem informasi yang mempermudah admin UMKM dalam pengelolaan data
penjualan dan penyusunan laporan secara cepat, akurat, dan real-time. Dengan
sistem ini, diharapkan proses operasional UMKM menjadi lebih efisien, produktif,

dan mendukung pengambilan keputusan berbasis data.

Kata kunci: UMKM, Sistem Informasi Penjualan, Web, Waterfall, Black box, UAT
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ABSTRACT

AYA JTM MSME is a micro-enterprise that experiences challenges in managing
sales data, recording inventory, and preparing reports, which are still done
manually. These problems cause business processes to be inefficient and error-
prone. Therefore, a sales information system is needed that can accelerate, simplify,
and improve the accuracy of recording and reporting. This study aims to design and
build a web-based sales information system that can help manage sales
transactions, item data, and reports in a structured and automated manner. The
system development method used is the Waterfall method, which includes the stages
of analysis, design with UML modeling, implementation using PHP and
Codelgniter, and system testing. System testing was carried out using two methods:
Black Box to ensure each function runs as it should, and a three-day User
Acceptance Test (UAT) to determine the level of system acceptance by users. The
expected result of this study is the creation of an information system that makes it
easier for MSME admins to manage sales data and prepare reports quickly,
accurately, and in real-time. With this system, it is hoped that MSME operational
processes will become more efficient, productive, and support data-based decision-

making.

Keywords: MSMEs, Sales Information System, Web, Waterfall, Black box, UAT
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