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ABSTRAKSI 

 

Penelitian ini mengkaji perancangan dan pengembangan Sistem Informasi 

Manajemen untuk Gereja Bethel Indonesia Rissing and Blessing Kebumen, dengan 

penerapan metode Agile Development. Latar belakang dari penelitian ini berakar 

pada kebutuhan gereja untuk mengelola data jemaat, kegiatan, dan pengumuman 

dengan cara yang lebih efisien, sekaligus mengurangi ketergantungan terhadap 

pencatatan manual yang dapat menyebabkan kesalahan. Metodologi yang 

diterapkan dalam penelitian ini adalah Agile Development, yang melibatkan tahap-

tahap iteratif dan kolaboratif, memungkinkan adanya penyesuaian yang 

berkelanjutan sesuai dengan kebutuhan pengguna. Sistem ini dirancang 

menggunakan framework Laravel dan database MySQL, serta dilakukan pengujian 

menggunakan metode Black Box Testing untuk memastikan bahwa setiap fungsi 

beroperasi sesuai dengan rencana yang ditetapkan. Hasil dari penelitian ini 

menunjukkan bahwa sistem informasi manajemen yang dikembangkan telah 

berhasil menyediakan fitur-fitur penting, seperti pendaftaran jemaat, pendaftaran 

acara, registrasi jemaat untuk suatu acara, pengumuman jemaat, dan pencatatan 

absensi pelayan. Implementasi sistem ini memberi kemudahan kepada pengurus 

gereja dalam pengelolaan data serta meningkatkan aksesibilitas informasi bagi 

jemaat. Oleh karena itu, sistem yang dibangun telah berhasil memenuhi kebutuhan 

Gereja Bethel Indonesia Rissing and Blessing Kebumen dalam pengelolaan 

informasi dan pelayanan jemaat dengan cara yang lebih efektif. 

 

Kata kunci: Sistem Informasi Manajemen, Gereja Bethel Indonesia, Agile 

Development, Laravel, Warta Jemaat. 
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ABSTRACTION 

 

This study examines the design and implementation of a Management Information 

System targeted at Gereja Bethel Indonesia Rissing and Blessing Kebumen, 

utilizing the Agile Development methodology. The impetus for this research 

stemmed from the church's requirement to efficiently manage congregational data, 

events, and church bulletins, while simultaneously diminishing dependency on 

manual record-keeping, which is often susceptible to inaccuracies. The research 

adopted the Agile Development framework, incorporating iterative and 

collaborative elements that enabled continuous adaptations in response to user 

needs. The system was developed using the Laravel framework alongside a MySQL 

database, and it underwent Black Box Testing to verify that all functionalities 

performed as anticipated.Findings indicate that the developed system effectively 

delivers several essential features, including congregation registration, event 

registration, participation tracking in events, management of church bulletins, and 

attendance recording for church staff. The deployment of this system enhances data 

management for church administrators and improves the accessibility of 

information for congregants. In summary, the system has satisfactorily addressed 

the needs of Gereja Bethel Indonesia Rissing and Blessing Kebumen in organizing 

information and effectiveness of church services. 

 

Keywords: Management Information System,Bethel Church Indonesia, Agile 

Development, Laravel, Church Bulletin. 
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