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ABSTRAKSI

Pengelolaan inventaris barang merupakan aspek penting dalam mendukung
kelancaran operasional suatu instansi, termasuk pada lingkup pemerintahan desa.
Kantor Desa Tanjungmeru Kutowinangun Kebumen masih menggunakan
pencatatan inventaris secara konvensional melalui Microsoft Excel, yang
menimbulkan berbagai permasalahan seperti sulitnya pelacakan barang, tidak
adanya riwayat peminjaman dan perawatan, serta kesulitan dalam pembuatan
laporan. Oleh karena itu, diperlukan sistem inventaris barang berbasis web untuk
meningkatkan efisiensi dan akurasi dalam pengelolaan data inventaris. Penelitian
ini bertujuan untuk merancang dan membangun sistem inventaris barang berbasis
web dengan menggunakan metode Waterfall. Tahapan yang dilakukan meliputi
analisis kebutuhan, perancangan sistem menggunakan Unified Modeling Language
(UML), pengembangan sistem dengan PHP dan framework Codelgniter, serta
pengujian menggunakan metode Black-Box Testing. Sistem ini terdiri dari dua aktor
yaitu admin sebagai pengelola aset dan kepala desa sebagai pengguna yang dapat
mengakses informasi serta mencetak laporan. Hasil implementasi menunjukkan
bahwa sistem mampu mempermudah proses pencatatan, pelacakan, dan pelaporan
data inventaris barang secara sistematis dan terstruktur. Adanya sistem ini
diharapkan pengelolaan barang di Kantor Desa Tanjungmeru menjadi lebih efisien,
transparan, dan akurat.

Kata kunci : Codelgniter, Kantor Desa, Sistem Inventaris, Waterfall, Web
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ABSTRACT

Inventory management is an important aspect in supporting the smooth operation
of an agency, including in the scope of village government. The Tanjungmeru
Kutowinangun Kebumen Village Office still uses conventional inventory records
through Microsoft Excel, which causes various problems such as difficulty in
tracking goods, lack of borrowing and maintenance history, and difficulty in
making reports. Therefore, a web-based inventory system is needed to improve
efficiency and accuracy in managing inventory data. This research aims to design
and build a web-based inventory system using the Waterfall method. The stages
carried out include needs analysis, system design using the Unified Modeling
Language (UML), system development with PHP and Codelgniter framework, and
testing using the Black-Box Testing method. This system consists of two actors,
namely the admin as an asset manager and the village head as a user who can
access information and print reports. The implementation results show that the
system is able to simplify the process of recording, tracking, and reporting
inventory data in a systematic and structured manner. The existence of this system
is expected to make the management of goods at the Tanjungmeru Village Office
more efficient, transparent, and accurate.

Keywords: Codelgniter, Inventory System, Village Office, Waterfall, Web
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