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MOTTO 

Just Do It!!!!!!!!!!!!!!!!! 

Set Your Heart Ablaze!!!!!!!!!!!!!!!!! 
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ABSTRAK 

Pendidikan berperan penting dalam meningkatkan kualitas SDM di era globalisasi 

yang kompetitif. Beasiswa menjadi solusi krusial untuk memperluas akses 

pendidikan, namun proses seleksinya sering terkendala oleh lamanya waktu, kurang 

transparansi, dan subjektivitas penilaian, terutama ketika masih manual. 

Universitas Putra Bangsa sebagai salah satu institusi Pendidikan di Kebumen 

menghadapi masalah serupa dengan sistem seleksi semi-otomatis yang belum 

optimal. Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan membangun Sistem 

Pendukung Keputusan (SPK) guna membantu proses seleksi beasiswa di 

Universitas Putra Bangsa.  

Sistem ini menggunakan metode TOPSIS dalam framework Laravel untuk 

menjamin proses seleksi yang lebih transparan dan objektif. Pemilihan metode 

TOPSIS didasarkan pada keunggulannya dalam mengukur kinerja relatif dari 

berbagai alternatif keputusan secara praktis dan efisien, serta kemudahannya saat 

diimplementasikan ke dalam sistem berbasis website. 

Pengembangan sistem dilakukan dengan pendekatan Agile Development yang 

memungkinkan iterasi berkelanjutan dan berfokus pada kebutuhan pengguna. 

Fokus pengembangan meliputi kemudahan penggunaan, keamanan, serta akurasi 

dalam proses perangkingan dan seleksi kandidat. Sistem ini juga menyediakan fitur 

input data penilaian, proses perhitungan otomatis, serta visualisasi hasil akhir dalam 

bentuk peringkat mahasiswa. Hasil pengujian menunjukkan bahwa fungsionalitas 

sistem telah bekerja dengan baik dan mampu menghasilkan peringkat penerima 

beasiswa yang sesuai dengan yang sesuai kriteria. Validasi terhadap data penerima 

tahun sebelumnya juga menunjukkan kesesuaian hasil, yang mengindikasikan 

keakuratan metode yang diterapkan. 

 

Kata kunci: Sistem Pendukung Keputusan, Beasiswa, TOPSIS, Laravel, Agile 

Development. 
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ABSTRACT 

 

Education plays an important role in improving the quality of human resources in 

the competitive era of globalization. Scholarships are a crucial solution to expand 

access to education, but the selection process is often constrained by the length of 

time, lack of transparency, and subjectivity of assessment, especially when it is still 

manual. Universitas Putra Bangsa as one of the educational institutions in 

Kebumen faces a similar problem with a semi-automated selection system that is 

not yet optimal. This research aims to design and build a Decision Support System 

(SPK) to help the scholarship selection process at Putra Bangsa University.  

This system uses the TOPSIS method in the Laravel framework to ensure a more 

transparent and objective selection process. The selection of the TOPSIS method is 

based on its superiority in measuring the relative performance of various decision 

alternatives practically and efficiently, as well as its ease when implemented into a 

web-based system. 

System development was conducted using an Agile Development approach that 

allows for continuous iteration and focuses on user needs. The focus of development 

includes ease of use, security, and accuracy in the ranking and candidate selection 

process. The system also provides assessment data input features, automatic 

calculation process, and visualization of final results in the form of student 

rankings. The test results show that the system's functionality has worked well and 

is able to produce rankings.  

 

Keywords: Decision Support System, Scholarship, TOPSIS, Laravel, Agile 

Development. 
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