
 

vi 
 

HALAMAN MOTTO 

 

“semua yang tumbuh tidak pernah sia-sia” 

— Anonim 

“No ideal path in our life cause we are all first timer. Enjoy our own phase. Stop 

comparing, keep enjoying”. 

— ELD 

“Menuju tak terbatas dan melampauinya” 

— Buzz Lightyear 

  



 

vii 
 

HALAMAN PERSEMBAHAN 

Skripsi dan karya sederhana ini saya persembahkan setulus hati kepada: 

1. Kedua Orang Tua Tercinta dan Keluarga 

Terima kasih atas kasih dan sayang , doa-doa yang tulus , dukungan 

diberbagai momen kehidupan penulis , dan hal-hal baik lainya. 

2. Dosen Pembimbing, Bapak Nanang Pradita, S.Kom,.M.Kom . 

Terimakasih karena telah membimbing dan membantu selama proses 

penyusunan hingga skripsi ini dapat terselesaikan dengan baik .  

3. Rekan-Rekan Seperjuangan mahasiswa Universitas Putra Bangsa yang saya 

kenal.  

Terimakasih atas kebersamaan, bantuan, suka,dan duka yang telah dilalui 

bersama selama masa perkuliahan. Semoga pertemanan kita kekal hingga 

waktu yang tidak ditentukan. 

4. Diri saya sendiri 

Terimakasih karena tidak menyerah, membuang-buang waktu, selalu 

menyelesaikan apa yang dimulai, bertanggung jawab, dan menyelesaikan 

pengigikan  dengan baik. 

 

 

 

 

 



 

viii 
 

ABSTRAK 

Fast Minisoccer merupakan salah satu penyedia jasa penyewaan lapangan mini 

soccer yang proses pemesanannya masih dilakukan secara manual melalui 

WhatsApp sehingga pelanggan harus menghubungi admin untuk mengetahui 

jadwal yang tersedia, melakukan pemesanan, serta melakukan konfirmasi 

pembayaran. Proses tersebut menyebabkan pengelolaan data pemesanan, 

pembayaran, jadwal, dan data pelanggan belum terintegrasi sehingga berpotensi 

menimbulkan kesalahan pencatatan dan double booking. Penelitian ini bertujuan 

untuk merancang dan membangun sistem pemesanan lapangan mini soccer berbasis 

web menggunakan Framework Laravel dan Payment Gateway Midtrans pada Fast 

Minisoccer. Metode pengembangan sistem yang digunakan adalah Waterfall yang 

meliputi analisis kebutuhan, perancangan sistem, implementasi, pengujian, dan 

pemeliharaan. Pengumpulan data dilakukan melalui observasi, wawancara, dan 

studi pustaka, sedangkan pengujian sistem menggunakan metode Black Box 

Testing. Sistem dikembangkan menggunakan Framework Laravel, MySQL sebagai 

basis data, Filament sebagai panel administrasi, serta Midtrans Sandbox sebagai 

media pengujian pembayaran online. Hasil penelitian menunjukkan bahwa sistem 

yang dibangun mampu menyediakan fitur registrasi dan login pelanggan, 

pemesanan lapangan, pengelolaan jadwal, pembayaran online, pembatalan pesanan 

, riwayat transaksi, serta dashboard admin untuk mengelola data pelanggan, 

booking, jadwal, dan pembayaran. Berdasarkan hasil pengujian, seluruh fungsi 

sistem berjalan sesuai dengan kebutuhan pengguna sehingga sistem mampu 

meningkatkan efisiensi proses pemesanan, mempermudah pengelolaan data secara 

terintegrasi, serta mengurangi risiko kesalahan pencatatan dan double booking pada 

Fast Minisoccer. 

Kata Kunci: Sistem Pemesanan, Mini Soccer, Laravel, Midtrans, Waterfall. 
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ABSTRACT 

Fast Minisoccer is a mini soccer field rental service provider whose booking 

process is still carried out manually through WhatsApp. As a result, customers must 

contact the administrator to check field availability, make reservations, and confirm 

payments. This process causes booking, payment, schedule, and customer data 

management to remain unintegrated, increasing the risk of recording errors and 

double bookings. This study aims to design and develop a web-based mini soccer 

field booking system using the Laravel Framework and the Midtrans Payment 

Gateway at Fast Minisoccer. The system development method employed in this 

study is the Waterfall model, which consists of the requirements analysis, system 

design, implementation, testing, and maintenance phases. Data were collected 

through observation, interviews, and literature review, while system testing was 

conducted using the Black Box Testing method. The system was developed using the 

Laravel Framework, MySQL as the database management system, Filament as the 

administrative panel, and Midtrans Sandbox as the online payment testing 

platform. The results of this study indicate that the developed system provides 

customer registration and login features, field reservations, schedule management, 

online payment processing, order cancel , transaction history, and an administrator 

dashboard for managing customer, booking, schedule, and payment data. Based on 

the testing results, all system functionalities operated according to user 

requirements, indicating that the system improves the efficiency of the booking 

process, facilitates integrated data management, and reduces the risk of recording 

errors and double bookings at Fast Minisoccer. 

Keywords: Booking System, Mini Soccer, Laravel, Midtrans, Waterfall. 
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