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ABSTRAK 

Pengelolaan anggaran di Dinas Komunikasi dan Informatika Kabupaten Kebumen 

saat ini masih dilakukan secara semi-manual menggunakan aplikasi spreadsheet. 

Hal ini menimbulkan potensi kesalahan pencatatan, ketidaksinkronan data 

antarbidang, serta keterlambatan dalam penyajian laporan bulanan (GU Report). 

Penelitian ini bertujuan untuk membangun sebuah Sistem Informasi Pengelolaan 

Anggaran Berbasis Web yang mampu mengintegrasikan data keuangan secara 

terpusat demi meningkatkan efisiensi, akurasi, dan transparansi administrasi 

anggaran internal instansi. Metode pengembangan sistem yang diterapkan adalah 

metode Waterfall. Pemodelan sistem dilakukan menggunakan Flowchart, Use Case 

Diagram, Data Flow Diagram (DFD), dan Entity Relationship Diagram (ERD). 

Aplikasi ini dibangun dengan bahasa pemrograman PHP menggunakan Framework 

Laravel dan basis data MySQL, serta diuji menggunakan metode Black-Box 

Testing. Hasil penelitian menunjukkan bahwa sistem yang dibangun berhasil 

menjalankan seluruh fungsionalitasnya dengan baik. Sistem ini mampu mengelola 

hak akses multi-user, mengunci pagu alokasi dana, mencatat realisasi belanja secara 

otomatis, serta mengunci arsip tahun anggaran berjalan demi keamanan data. Selain 

itu, sistem ini menyediakan fitur ekspor laporan rekapitulasi (GU Report) ke format 

PDF untuk mempercepat proses pelaporan keuangan di lingkungan Dinas 

Komunikasi dan Informatika Kabupaten Kebumen.  

 

Kata Kunci: Sistem Informasi, Pengelolaan Anggaran, Waterfall, Laravel, Black-

Box Testing. 
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ABSTRACT 

Budget management at the Department of Communication and Informatics of 

Kebumen Regency still relies heavily on semi-manual spreadsheet applications. 

This practice often leads to data entry errors, discrepancies between divisions, and 

delays in generating monthly financial summaries (GU Reports). To address these 

inefficiencies, this study develops a web-based budget management information 

system designed to centralize financial records, thereby improving the efficiency, 

precision, and transparency of internal budget administration. The system was 

developed following the Waterfall model. System workflows and structures were 

modeled using Flowcharts, Use Case Diagrams, Data Flow Diagrams (DFD), and 

Entity Relationship Diagrams (ERD). Built on the Laravel framework using PHP 

and a MySQL database, the application underwent functional validation via Black-

Box Testing. The findings indicate that the developed system operates properly and 

satisfies all functional requirements. It effectively manages multi-user access levels, 

locks allocated budget ceilings, automates transaction tracking, and archives past 

fiscal records to ensure data security. Furthermore, the system includes a feature 

to export GU Reports into PDF format, significantly accelerating the financial 

reporting workflow within the Department of Communication and Informatics of 

Kebumen Regency. 

 

Keywords: Information System, Budget Management, Waterfall, Laravel, Black-

Box Testing.  
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