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ABSTRAK 

Kecamatan Wadaslintang memiliki potensi wisata pemancingan yang cukup besar 

dengan banyaknya lapak pemancingan yang tersebar di beberapa desa. Namun, 

proses penyampaian informasi mengenai lapak dan pemesanan masih dilakukan 

secara manual sehingga sering menimbulkan kendala, seperti kesulitan 

memperoleh informasi ketersediaan lapak, serta kurang efektifnya pelayanan 

kepada pengunjung. Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan membangun 

Sistem Informasi pemesanan Pemancingan Berbasis Web yang dapat 

mempermudah pengunjung dalam memperoleh informasi serta melakukan 

pemesanan lapak secara online. Metode pengembangan sistem yang digunakan 

adalah System Development Life Cycle (SDLC) dengan model Waterfall, yang 

meliputi tahapan analisis kebutuhan, perancangan sistem, implementasi, pengujian, 

dan pemeliharaan. Pengumpulan data dilakukan melalui observasi, wawancara, dan 

studi pustaka. Sistem dikembangkan menggunakan framework Laravel dengan 

basis data MySQL serta menyediakan fitur informasi lapak, detail fasilitas, booking 

lapak, layanan tambahan, riwayat pemesanan, dan Chat antara pengguna dengan 

admin. Pengujian sistem dilakukan menggunakan metode Black Box Testing, yang 

menunjukkan bahwa seluruh fitur dan fungsi sistem dapat berjalan sesuai dengan 

kebutuhan. Hasil penelitian menunjukkan bahwa sistem informasi yang dibangun 

mampu memberikan kemudahan bagi pengunjung dalam melakukan pemesanan 

lapak secara online serta meningkatkan efektivitas dan efisiensi pengelolaan data 

pemesanan oleh pengelola pemancingan. 

Kata Kunci: Sistem Informasi, pemesanan, Pemancingan, Website, Waterfall, 

Laravel.  
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ABSTRACT 

Wadaslintang District has considerable potential for fishing tourism, with 

numerous fishing spots distributed across several villages. However, the 

dissemination of information regarding fishing spots and the booking process is 

still carried out manually, resulting in various problems, such as difficulties in 

obtaining information about fishing spot availability and less effective services for 

visitors. This study aims to design and develop a web-based fishing booking 

information system that enables visitors to access information and make online 

reservations more easily. The system was developed using the System Development 

Life Cycle (SDLC) with the Waterfall model, which consists of the requirements 

analysis, system design, implementation, testing, and maintenance phases. Data 

were collected through observation, interviews, and literature review. The system 

was developed using the Laravel framework with a MySQL database and provides 

features such as fishing spot information, facility details, online booking, additional 

services, booking history, and Chat functionality between users and administrators. 

System testing was conducted using the Black Box Testing method, and the results 

indicate that all system features and functions operate according to the specified 

requirements. The results of this study show that the developed information system 

facilitates visitors in making online fishing spot reservations while improving the 

effectiveness and efficiency of booking data management for fishing site 

administrators. 

Keywords: Information System, Fishing Spot Booking, Website, Waterfall, Laravel. 
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Black Box Testing. Seluruh tahapan tersebut dilakukan dengan mengacu pada 

metode pengembangan sistem System Development Life Cycle (SDLC) sehingga 



 

xiii 
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