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ABSTRAK

Pengelolaan barang di SMK Taman Karya Madya Pertambangan Kebumen
masih dilakukan secara manual menggunakan buku pada masing-masing jurusan.
Kondisi tersebut menyebabkan berbagai kendala, seperti kesulitan dalam pencarian
data barang, pemantauan stok, pencatatan transaksi peminjaman dan
pengembalian, serta penyusunan laporan. Selain itu, pengelolaan data yang belum
terintegrasi berpotensi menimbulkan kehilangan data, duplikasi data, dan
ketidaksesuaian antara data barang dengan kondisi sebenarnya. Permasalahan
tersebut menunjukkan perlunya suatu sistem yang mampu mendukung proses
pengelolaan barang secara lebih efektif, efisien, dan terpusat. Oleh karena itu,
penelitian ini bertujuan untuk merancang dan membangun Sistem Informasi
Manajemen Barang (SIMBA) berbasis website di SMK Taman Karya Madya
Pertambangan Kebumen.

Metode pengembangan sistem yang digunakan adalah Waterfall yang
meliputi tahapan analisis kebutuhan, desain sistem, implementasi, pengujian, dan
pemeliharaan. Proses analisis dilakukan melalui observasi, wawancara, dan studi
pustaka untuk memperoleh kebutuhan sistem. Perancangan sistem menggunakan
Unified Modeling Language (UML), Data Flow Diagram (DFD), dan Class
Diagram. Sistem dikembangkan menggunakan bahasa pemrograman PHP,
HTML, CSS, serta database MySQL. Pengujian sistem dilakukan menggunakan
metode Black Box Testing untuk menguji fungsionalitas sistem dan User
Acceptance Test (UAT) untuk mengetahui tingkat penerimaan pengguna terhadap
sistem yang dikembangkan.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa Sistem Informasi Manajemen Barang
(SIMBA) berhasil dibangun sesuai dengan kebutuhan pengguna. Sistem mampu
mendukung pengelolaan data barang berdasarkan kategori alat, bahan, dan
perangkat, mengelola transaksi peminjaman dan pengembalian, memantau
ketersediaan stok, serta menghasilkan laporan secara terintegrasi. Berdasarkan
hasil Black Box Testing, seluruh fungsi sistem berjalan sesuai dengan yang
diharapkan. Sementara itu, hasil User Acceptance Test (UAT) menunjukkan
tingkat penerimaan pengguna sebesar 89,3% dengan kategori sangat baik, sehingga
sistem dinyatakan layak digunakan sebagai sarana pendukung pengelolaan barang
di SMK Taman Karya Madya Pertambangan Kebumen.

Kata Kunci: Sistem Informasi, Manajemen Barang, Website, Waterfall, Black
Box Testing, User Acceptance Test (UAT).
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ABSTRACT

Inventory management at SMK Taman Karya Madya Pertambangan
Kebumen is still carried out manually using record books in each department. This
condition causes several problems, including difficulties in searching for inventory
data, monitoring stock availability, recording borrowing and returning
transactions, and preparing inventory reports. Furthermore, the lack of an
integrated inventory management system increases the risk of data loss, data
duplication, and discrepancies between recorded inventory data and actual
conditions. These issues indicate the need for a system that can support inventory
management in a more effective, efficient, and centralized manner. Therefore, this
study aims to design and develop a web-based Inventory Management Information
System (SIMBA) for SMK Taman Karya Madya Pertambangan Kebumen.

The system was developed using the Waterfall software development
method, which consists of the requirements analysis, system design,
implementation, testing, and maintenance phases. The requirements analysis was
conducted through observation, interviews, and literature review to identify system
requirements. The system was designed using Unified Modeling Language (UML),
Data Flow Diagrams (DFD), and Class Diagrams. The application was developed
using PHP, HTML, CSS, and MySQL as the database management system. System
testing was performed using the Black Box Testing method to evaluate system
functionality and the User Acceptance Test (UAT) to measure user acceptance of
the developed system.

The results of this study indicate that the Inventory Management
Information System (SIMBA) was successfully developed according to user
requirements. The system is capable of managing inventory data based on the
categories of tools, materials, and equipment, handling borrowing and returning
transactions, monitoring inventory stock, and generating integrated reports. Based
on the Black Box Testing results, all system functions operated as expected. In
addition, the User Acceptance Test (UAT) yielded a user acceptance score of
89.3%, which falls into the very good category, indicating that the system is
suitable for supporting inventory management at SMK Taman Karya Madya
Pertambangan Kebumen.

Keywords: Information System, Goods Management, Website, Waterfall, Black
Box Testing, User Acceptance Test (UAT).
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